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DISENO JAPONES
ACTUAL Y GYOTAKU

Este taller se realiz6 a propodsito de la exposicion deno-
minada Diseno japonés actual / 100 ejemplos. A es-
ta, se le unié un taller basado en una técnica artistica
tradicional japonesa llamada Gyotaku. En ella se inten-
ta reproducir la huella de un animal marino (originaria-
mente peces capturados por marineros del s.XIX) me-
diante la friccion, sobre soportes como la tela o el pa-
pel, buscando una relacion de respeto por el animal y
el medio de como se ha capturado, a partir de la con-
cepcion artistica de esta huella o ictiograma.



Fotografia durante el taller de Gyotaku

LA FUNDACION JAPON Y LA EXPOSICION DISENO JAPONES ACTUAL/100 EJEMPLOS

Esta exposicion tuvo lugar en la sala Cub del MUA entre el 15 de fe-
breroy el 22 de marzo 2018 de la mano de la Fundacion Japodn, or-
ganizacion publica especializada en promover el entendimiento in-

ternacional a traves del intercambio cultural.

Desde su fundacion en 1972 ha llevado a cabo programas en una
variedad de campos, participando en el dialogo internacional a tra-
ves de intercambios artisticos y culturales, promoviendo la ensefan-
za del idioma japonés en el extranjero y apoyando los estudios japo-
neses y el intercambio intelectual. Con el fin de mejorar la compren-
sion de las artes y la cultura japonesas a traves de las artes visua-
les, la Fundacion colabora con museos extranjeros en una amplia

gama de exposiciones itinerantes que van desde las artes tradicio-
nales hasta las artes contemporaneas.

La exposicion "Japanese Design Today 100" se organizé por prime-
ra vez en 2004 y ha estado recorriendo el planeta durante la Ultima
década. Esta es una nueva version de la misma muestra y en ella
se presentan 100 de los mejores ejemplos del disefio japonés, con
especial atencion a los productos cotidianos. Combina productos
magnificamente disefiados de los ultimos afilos con una serie de di-
seflos modernos que fueron creados entre las décadas de 1950 y
1990 y que tuvieron una influencia significativa en el disefio actual.



El disefio de los productos para el hogar actua como un espejo y
refleja la vida de la sociedad japonesa vy el estilo de vida personal
de sus miembros. Estos disefios dibujan un nitido retrato de las es-
peranzas y suenos de los usuarios de los productos, asi como de
los disefladores y compafias gue los crean. Esta exposicion aumen-
t6 el conocimiento de los visitantes sobre las tendencias y caracte-
risticas recientes del disefio japonés y al mismo tiempo les permitio
conocer la naturaleza de la cultura japonesa actual.




©.

Materiales para

el taller:

. Lna répLLca o pescado que

tenga La piel con la mayor
textura postble.... pj. Dorada,
lubina, rape, rodaballo,
pulpo, calamar, salmown,
almeja grande...etc.

. Tinta de calamar fresca o

congelada (dejar descongelar
previamente) o témperas de
colores (negro, rojo, azul,
ete.).

. LWl pequena brocha y/o

piwceL que se adapte al
tamaino de nuestra espeoie
animal.

. Trapos Y papel de coclng.

. Pertbdicos o papel de usar Y

tirar para colocar el pescado.

Pachjapowés, de arroz, o
papel contLLILD.

F. AQujas.

g.

cartones o carton pluma.




Cémo llevar a
cabo la actividad

El gyotaku es un método tradicional japonés que consiste en la impresion natural de un pez o
molusco. La palabra <<gyotaku>> hace referencia exactamente a la cualidad de la técnica:
Gyo significa “pez” y taku significa “frotar”, y eso es lo que nosotros vamos a hacer.

En primer lugar cogeremos nuestra pieza de pescado o molusco y lo colocaremos en una su-
perficie limpia como papel de peridédico o papel de horno. Si tenemos la oportunidad, abrire-
mMos sus aletas y las engancharemos con la ayuda de agujas a pequefos trozos de carton plu-
ma que habremos cortado previamente.

A continuacion secaremos con mucho cuidado nuestro pescado o molusco, con tal de que
evitemos la humedad caracteristica de estos animales.

Tras hacer esto, ya estamos listos para entintarlos con una brocha o pincel, (dependiendo del
tamano de aquello que vayamos a pintar: aletas, cuerpo, etc.) y la tinta fresca del calamar
(que podemos comprar en cualquier supermercado).

Una vez entintado, haremos una murnequilla con por ejemplo, dos trozos de papel de cocina,
de manera que cogiéndolos como si de una bola se tratase, nos servira para eliminar el exce-
so de tinta que haya quedado sobre la superficie.

Una vez eliminado, pasaremos a coger nuestro papel desde sus esquinas y colocarlo sobre
el pescado o molusco que gqueremos imprimir.

Como hemos dicho anteriormente gyotaku, significa frotar pescado, por o que utilizaremos
una de nuestras manos para sujetar firmemente nuestro papel, con la finalidad de que no se
mueva, y con la otra mano empezaremos a frotar al animal, realizando pequenos circulos con
las yemas de nuestros dedos, sin olvidar presionar todo el contorno del mismo, (es frecuente
que al principio se nos olvide frotar alguna aleta, la cola o incluso la boca del animal).

Un truquito, es sujetar la mitad del papel con una mano, y levantar la otra con suma delicade-
za, para ver como va la estampacion... esto nos dara una idea de como va el proceso, de ma-
nera que cuando estemos seguros de gue ya lo tenemos listo, levantemos con mucho cuida-
do el papel y voila! ya podemos disfrutar de nuestra obra de arte.



Aungue existen varios métodos para llevar a cabo la estampacion,
0s hemos querido explicar esta, ya que es la que mejores resulta-
dos nos puede dar, trabajando con nifos de diferente edades, y
una pequefa ayuda de un adulto/a.

Recordaros que sdlo al utilizar la tinta de calamar, podemos estar
seguros de poder consumir nuestra pieza, limpiandola previamente
y fomentando nuestros habitos de comer pescado!!
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